
ΛΟΓΙΚΗ 

ΠΥΛΗ 

ΣΥΜΒΟΛΟ 

 
 

ΠΙΝΑΚΑΣ 

ΑΛΗΘΕΙΑΣ 

ΗΛΕΚΤΡ. ΙΣΟΔ. ΚΥΚΛΩΜΑ 

& LADDER 

Γλώσσα 

STL 
ΤΥΠΟΣ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ 

AND ( ΚΑΙ ) 

 

Μόνο όταν  
όλες οι είσοδοι 

της πύλης, έχουν 
κατάσταση  

λογικού «1»,  
τότε η έξοδος θα 
δίνει λογικό «1». 

 

 

 

 

   

  

OR ( Ή ) 

 

Όταν 
τουλάχιστον μία 

είσοδος της 
πύλης, έχει 
κατάσταση  

λογικού «1»,  
τότε η έξοδος θα 
δίνει λογικό «1». 

 

 

     

  

NOT ( ΌΧΙ ) 

 

Η έξοδος θα 
εμφανίζει το 

«Λογικό 
Αντίθετο»  

(θα αντιστρέφει  
την κατάσταση 

0/1) της εισόδου. 

 

 

    
 

 

 

NAND  
( ΌΧΙ-ΚΑΙ ) 

 

Το αντίθετο  
της πύλης AND 
(όταν όλες οι 

είσοδοι της πύλης 
έχουν κατάσταση  

λογικού «1», η 
έξοδος θα δίνει 

λογικό «0»). 
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AND 
4πυλών 

2εισόδων 
 

OR 
4πυλών 

2εισόδων 
 

NOT 
6πυλών 

2εισόδων 
 

NAND 
4πυλών 

2εισόδων 
 



        

ΛΟΓΙΚΗ 

ΠΥΛΗ 
ΣΥΜΒΟΛΟ  

ΠΙΝΑΚΑΣ 

ΑΛΗΘΕΙΑΣ 

ΗΛEΚΤΡ. ΙΣΟΔ. ΚΥΚΛΩΜΑ 

& LADDER 

Γλώσσα 

STL 
ΤΥΠΟΣ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ 

NOR 
( ΌΧΙ-Ή ) 

 

Το αντίθετο  
της πύλης OR 
(όταν όλες οι 
είσοδοι έχουν 

κατάσταση  
λογικού «0», η 
έξοδος θα δίνει 

λογικό «1»). 

 

 

 

 

   

  

ΧOR  
(Αποκλειστικό 

΄Η) 
 

Όταν μόνο μία  
από τις εισόδους 

της πύλης  
έχει κατάσταση 

λογικού «1»,  
τότε μόνο η 

έξοδος θα δίνει 
λογικό «1». 

 

   

 

  

  

ΧΝOR  
(Όχι -

Αποκλειστικό 

΄Η) 
 

Μόνο όταν όλες 
οι είσοδοι  

έχουν την ίδια  
κατάσταση 

(λογικού  
«0 ή 1»)  

τότε μόνο η 
έξοδος θα δίνει 

λογικό «1». 
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