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Πρόλογος

Αγαπητοί χρήστες του S7-200,

Με τη συνεχή πρόοδο της τεχνολογίας στο χώρο του Αυτοµατισµού και καθώς οι 
απαιτήσεις για µείωση του κόστους στην παραγωγή είναι όλο και µεγαλύτερες, η 
χρήση των Προγραµµατιζόµενων Λογικών Ελεγκτών (PLC) αυξάνεται συνεχώς.

Ειδικά το PLC S7-200 χρησιµοποιείται σε όλο και περισσότερες εφαρµογές γιατί 
συνδυάζει µεγάλη ισχύ, χαµηλή τιµή και απλή λειτουργία. 

Για να κάνετε τα πρώτα βήµατα στον κόσµο του S7-200 µε τον πιο απλό τρόπο, 
δηµιουργήσαµε το Εισαγωγικό Πακέτο S7-200. 

Το «Εγχειρίδιο Εκµάθησης σε 1 Ώρα» θα σας βοηθήσει να µάθετε τις βασικές 
λειτουργίες που χρειάζονται για να ξεκινήσετε να δουλεύετε µε το S7-200 στο 
συντοµότερο δυνατό χρόνο.

Σας ευχόµαστε καλή αρχή και καλή επιτυχία.

Καλή Επιτυχία!
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Συναρµολόγηση των υλικών.

1. Στηρίξτε τη ράγα σε ένα πλαίσιο στήριξης.

Πλαίσιο στήριξης

Ράγα

2. Βιδώστε τον εξοµοιωτή στην κλεµµοσειρά του S7-200. 
Βρίσκεται στο κάτω µέρος του PLC.

3. Προσαρµόστε το PLC στη ράγα.
4. Προσαρµόστε το µοντέλο κινητήρα στη ράγα, δίπλα στο PLC.

Εξοµοιωτής εισόδων 

S7-200
CPU

Μοντέλο κινητήρα
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Η δοµή ενός S7-200 (CPU 221)

Κλέµες 
εξόδων

Κλέµες 
εισόδων

Αναλογικό 
ποτενσιόµετρο

Τροφοδοσία

Θύρα προγραµµατισµού
(PPI)

Θύρα επέκτασης (όχι
µε CPU 221)

∆ιακόπτης επιλογής 
κατάστασης
λειτουργίας

SΤOP, ΤΕRΜ, RUN

Τροφοδοτικό. 
Παρέχει 24 V DC / 180 mΑ
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Καλωδίωση

5. Συνδέστε τα καλώδια όπως φαίνεται στο παραπάνω σχήµα.
Το γκρι καλώδιο συνδέεται στις κλέµες L+ και 1L και στο µοντέλο.

1L    Α0.0    0.1   0.2    0.3                                  PΕ   N    L1

S7-200 (CPU 221)
6ΕS7 211-0ΒΑ20-0ΧΒ0

1Μ    Ε0.0    0.1    0.2    0.3      2Μ    0.4    0.5           Μ   L+ Τροφοδοτικό

L1
N
PΕ

Εξοµοιωτής

Τροφοδοσία:
85 tο 264 V ΑC / 47 tο 63 Hz

Να συνδέετε πάντα τη γείωση PΕ !

Μοντέλο
κινητήρα

Γείωση (µπλε)

On/οff
(κόκκινο)

Αλλαγή κατεύθυνσης
(µαύρο)

γκρι

! ΠΡΟΣΟΧΗ
Κίνδυνος τραυµατισµού
και καταστροφής υλικών.

γκρι
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Σχηµατικό διάγραµµα των υλικών

Τροφοδοσία
85 - 264 V ΑC/ 47 - 63 Hz

Να συνδέετε πάντα τη γείωση PΕ !

1L    Α0.0    0.1   0.2    0.3                                  PΕ    N    L1

S7-200     CPU 221
6ΕS7 211-0ΒΑ20-0ΧΒ0

1Μ    Ε0.0    0.1     0.2    0.3    2Μ    0.4    0.5            Μ    L+ Τροφοδοτικό

Εξοµοιωτής

Είσοδοι 24 V  (σήµατα εισόδου 0 - 24 V DC)

Επαφές των εσωτερικών 
µικρορελαί των εξόδων

Μοντέλο 
κινητήρα

+

Μ

-

DC 24 V

+

L1

N
PΕ
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Κλεµµοσειρά
εξόδων

Κλεµµοσειρά
εισόδων

Σε τι αντιστοιχούν οι Κλέµες του S7-200 (CPU 221)

6ΕS7 211-0ΒΑ20-0ΧΒ0
Κωδικός S7-200 – CPU 221 εξόδους µικρορελαί

Ενσωµατωµένο τροφοδοτικό
24 V DC/ 180 mΑ
για τις εισόδους και τις µονάδες 
επέκτασης.

Τροφοδοσία
(85 - 264 V ΑC)

6 έξοδοι µικρορελαί Q0.0 έως Q0.5
(24 V DC/ 24 - 230 V ΑC max. 2 Α)

6 είσοδοι Ι0.0 έως Ι0.5 (24 V DC)

1L 0.0 0.1 0.2 N L1

1Μ 0.0 0.1 0.2 0.3 2Μ 0.4 0.5 Μ L+

+ +
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Εγκατάσταση του Λογισµικού σε Windows 95/98/NΤ

1. Βάλτε το CD ROΜ ή την δισκέτα 1 στον υπολογιστή.

2. Πατήστε Start.

3. Από το µενού Settings
επιλέξτε Control Panel.

4.  Κάντε κλικ µε το ποντίκι στο εικονίδιο 
Add/Remove Programs.
Ξεκινάει η λειτουργία εγκατάστασης
προγραµµάτων των Windows 95.

Επιλέξτε Install και στη συνέχεια
Continue.

Αναγνωρίζεται το CD-ROΜ ή η πρώτη
δισκέτα του SΤΕP 7-Μιcrο/WIN.

Κατά τη διάρκεια της εγκατάστασης ακολουθήστε τις οδηγίες που εµφανίζονται στην οθόνη.
Μετά το τέλος της εγκατάστασης, η επιλογή “SΤΕP 7-Μιcrο/WIN 32 V3.0” εµφανίζεται στο 

µενού Start > SIΜΑΤIC .

Για να εγκαταστήσετε το λογισµικό προγραµµατισµού του S7-200 (SΤΕP 7-Μιcrο/WIN) χρειάζεστε 
έναν Η/Υ ή ένα προγραµµατιστή της SIΕΜΕNS (PG) µε Windows 95, Windows 98 ή Windows NΤ 
4.0.

SIΕΜΕNS

PG / PC 

2.

3.

SiemensSΤΕP7-Μιcrο/WIN

1.

4.
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Ξεκίνηµα µε το SΤΕP 7-Μιcrο/WIN

Στο Sιmatιc, που βρίσκεται στο µενού Start, θα βρείτε το SΤΕP 7-Μιcrο/WIN 32 V3.0. Εκεί βρίσκονται 
τα εικονίδια του SΤΕP 7-Μιcrο/WIN 32. 

Ξεκινήστε το πρόγραµµα κάνοντας κλικ µε το ποντίκι.

Windows 95 / 98 / NΤ
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Το µενού βοήθειας (Help)

Το SΤΕP 7-Μιcrο/WIN έχει ένα πολύ ισχυρό µενού που προσφέρει οnlιne βοήθεια, όπως και οι άλλες 
εφαρµογές των Windows.
Επιλέγοντας το µενού Help βρίσκετε γενικές πληροφορίες στο µενού Contents και πληροφορίες για 
τον προγραµµατισµό στο µενού Instructιοn Sets.

Αν ο υπολογιστής σας έχει πρόσβαση στο Internet, µπορείτε να αντλήσετε πληροφορίες σχετικά 
µε καταλόγους, συµβουλές, κτλ., χρησιµοποιώντας το µενού S7-200 οn the Web στο µενού
Help
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1

0

1 2 3 4

Ρύθµιση του ρυθµού µετάδοσης δεδοµένων

Σειριακή Θύρα COΜ 2 στον προγραµµατιστή της SIΕΜΕNS PG 740 (αρ. πλευρά)

Καλώδιο PC/PPI

S7-200 CPUΠρογραµµατιστής
SIΕΜΕNS ή Η/Υ

Θύρα
RS 232C/

COΜ1/COΜ2

ρύθµιση
µικροδιακοπτών :
0100=9600 bit/s

1     2     3     4

Το καλώδιο PC/PPI συνδέει τον Η/Υ PC µε το PLC S7-200.
Στον Η/Υ ή στον προγραµµατιστή σας θα πρέπει να χρησιµοποιήσετε τη σειριακή πόρτα που έχει 9 
ακίδες (pιn) ή αυτή που έχει 25-pιn αλλά µε µετατροπέα 25pιn-9pιn*, π.χ. την COΜ 2.
Το S7-200 στέλνει και δέχεται δεδοµένα µε ρυθµό 9600 bit/s. Με τη βοήθεια του παραπάνω σχήµατος 
ρυθµίστε το ρυθµό µετάδοσης δεδοµένων στο καλώδιο PC/PPI. Στη συνέχεια συνδέστε τον Η/Υ ή 
προγραµµατιστή µε το PLC όπως φαίνεται στο σχήµα.
Χρησιµοποιήστε την ίδια τροφοδοσία για το PLC και τον Η/Υ ή προγραµµατιστή για να αποφύγετε 
πιθανές διαφορές τάσεως.
Τροφοδοτήστε το PLC µε τάση. Η ενδεικτική λυχνία SΤOP ή RUN ανάβει.

* Μπορείτε εύκολα να βρείτε σε κατάστηµα Η/Υ.
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Ορισµός της θύρας σε Η/Υ ή προγραµµατιστή

1. Επιλέξτε το µενού Setup > Cοmmunιcatιοns.
2. Επιλέξτε τη θύρα (COΜ1/COΜ2) στην οποία έχετε συνδέσει το καλώδιο PC/PPΙ.
3.  Μπορείτε να χρησιµοποιήσετε το Μπουτόν Fιnd για να ελέγξετε αν έχετε ορίσει σωστά τη θύρα.

Αν την έχετε ορίσει σωστά, πάνω στο µπουτόν “Fιnd” εµφανίζεται η λέξη “Next”.     Αν δεν την 
έχετε ορίσει σωστά εµφανίζεται µήνυµα λάθους. Στην περίπτωση αυτή πρέπει να

επιλέξετε άλλη θύρα COΜ.
4.Επικυρώστε το σωστό ορισµό µε OΚ.

1.

2.

4.

4.

3.

5.

6.
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Πρώτη δοκιµή λειτουργίας

PC/PPI καλώδιο 
προς το PC

1. Τοποθετείστε τον επιλογικό διακόπτη που βρίσκεται
κάτω από το κάλυµµα της πάνω πλευράς του PLC
στη θέση ΤΕRΜ..

Η πράσινη ενδεικτική λυχνία RUN ανάβει όταν το PLC βρίσκεται σε κατάσταση RUN. Η κίτρινη 
λυχνία SΤOP ανάβει όταν το PLC βρίσκεται σε κατάσταση SΤOP.
Αν µπορείτε να αλλάξετε τις καταστάσεις του  PLC από τον Η/Υ σας, τότε η σύνδεση µεταξύ 
Η/Υ και PLC που έχετε κάνει είναι σωστή.  

Αν η κατάσταση δεν αλλάζει ελέγξτε το καλώδιο και τη ρύθµιση του ρυθµού µετάδοσης 
δεδοµένων και βεβαιωθείτε ότι έχετε ορίσει σωστά τη θύρα στο µενού Setup > 
Cοmmunιcatιοns.

SΤOPRUN

2. Από τον Η/Υ βάλτε το S7 200 σε  κατάσταση RUN
και µετά πάλι σε SΤOP.

ΤΕRΜ/
RUN

LΕD RUN

LΕD SΤOP

Μόνο µε το διακόπτη στη 
θέση ΤΕRΜ µπορείτε να 
επιλέξετε την κατάσταση 
λειτουργίας  (RUN ή SΤOP) 
από τον Η/Υ ή 
προγραµµατιστή
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Prοgram

Dιsk

Μετά θα εξοικειωθείτε µε τη 
λειτουργία του προγράµµατος

που µεταφέρατε,
δοκιµάζοντας το. 

Με λίγες βασικές γνώσεις πάνω στις
ìλογικές πράξειςì θα µπορέσετε να 

αναλύσετε τα στοιχεία του 
προγράµµατος και να κατανοήσετε

τις εντολές του.

Γράψτε το πρώτο σας πρόγραµµα

Αφού κάνατε µε επιτυχία την πρώτη δοκιµή
λειτουργίας και ξέρετε ότι τόσο το PLC όσο και
η επικοινωνία µε τον υπολογιστή λειτουργούν

θα αρχίσετε να αναρωτιέστε:
Ναι, αλλά πώς θα φτιάξω ένα πρόγραµµα;

Τώρα θα µάθετε γρήγορα πώς να 
προγραµµατίζετε τις βασικές λειτουργίες του PLC
µε τη βοήθεια του προγράµµατος-παραδείγµατος

που βρίσκεται στη δισκέτα.  

Πρώτα από όλα θα µάθετε να ανοίγετε
ένα πρόγραµµα από δισκέτα ή από το
σκληρό δίσκο και να µεταφέρετε στο

PLC µε το λογισµικό SΤΕP 7 Μιcrο WIN.

Στο κεφάλαιο ìΠερισσότερα Παραδείγµαταì
θα µάθετε τις βασικότερες γνώσεις που
απαιτούνται για να γράψετε τα δικά σας
προγράµµατα ή να τροποποιήσετε το

1ο Παράδειγµα Προγράµµατος
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Το SΤΕP 7-Μιcrο/WIN έχει τώρα φορτώσει το 
1ο Παράδειγµα Προγράµµατος στη µνήµη του 
Η/Υ ή προγραµµατιστή και στην οθόνη βλέπετε 
τα πρώτα κοµµάτια του προγράµµατος.

Ανοίξτε το 1ο Παράδειγµα Προγράµµατος

1. Βάλτε τη δισκέτα στον οδηγό δισκέτας (drιve) 3,5î. Τη δισκέτα πρέπει να την έχετε παραλάβει 
µαζί µε το εγχειρίδιο.  

PrοgramDιsk a:\ 3.5” dιskette drιve

2. Από το µενού Prοject > Open φορτώστε το 1ο παράδειγµα προγράµµατος από τη δισκέτα στο 
SΤΕP 7-Μιcrο/WIN. Το γράµµα στο όνοµα του προγράµµατος δηλώνει τη γλώσσα  

των σχολίων στο πρόγραµµα. Για Αγγλικά επιλέξτε  Ε.PRJ. Πρώτα πρέπει να 
επιλέξετε τον οδηγό δισκέτας 3,5î .
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Μεταφέρετε το 1ο Παράδειγµα Προγράµµατος
στο PLC

Κάντε κλικ µε το ποντίκι στο εικονίδιο αυτό για να µεταφέρετε ένα πρόγραµµα από το 
PLC στον Η/Υ ή τον προγραµµατιστή σας. Το πρόγραµµα αυτό αντικαθιστά εκείνο που 
φαίνεται στην οθόνη. Θα πρέπει πάντα να έχετε ένα αντίγραφο του προγράµµατος που 
βρίσκεται στο PLC και στο σκληρό σας δίσκο ή σε δισκέτα.

Κάντε κλικ µε το ποντίκι στο εικονίδιο αυτό για να µεταφέρετε το ανοιχτό πρόγραµµα 
που φαίνεται στην οθόνη, στο PLC.

Κάντε κλικ µε το ποντίκι στο εικονίδιο αυτό για να βάλετε το PLC σε κατάσταση  RUN 
(όταν ο διακόπτης βρίσκεται στη θέση ΤΕRΜ και το PLC ήταν σε κατάσταση SΤOP). Η 
ενδεικτική λυχνία RUN ανάβει.
Προσοχή: Μια συνδεδεµένη µε το PLC µηχανή µπορεί να αρχίσει αµέσως να κινείται 
ανάλογα µε το πρόγραµµα.

Κάντε κλικ µε το ποντίκι στο εικονίδιο αυτό για να φέρετε το PLC σε SΤOP
(αν ο διακόπτης βρίσκεται στη θέση ΤΕRΜ και το PLC ήταν σε κατάσταση RUN).
H ενδεικτική λυχνία κατάστασης SΤOP ανάβει. Προσοχή: Με την ενέργεια αυτή αν το 
PLC έλεγχε κάποια µηχανή, δεν την ελέγχει πια.

Μπορείτε επίσης να µεταφέρετε ένα πρόγραµµα από το PLC 
στον Η/Υ ή τον προγραµµατιστή σας.

Η µεταφορά 
προγράµµατος

στο PLC είναι δυνατή 
µόνο

όταν το PLC βρίσκεται  
σε SΤOP!

ΠΡΟΣΟΧΗ
Κίνδυνος τραυµατισµού
και καταστροφής υλικών!
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∆οκιµές και λειτουργία του 1ου Προγράµµατος

+

Κ1

Μ

-

S7-200 
PLC

S0 S1

Ε0.0 Ε0.1

Α0.1Α0.0

24 V DC από το ενσωµατωµένο 
τροφοδοτικό του S7-200

0 V DC από το ενσ. τροφοδοτικό

Q0.0=
Κινητή-
ρας

On/Off

Q0.1= Αλλαγή Κατεύθυνσης

Μοντέλο Κινητήρα

Στο 1ο Παράδειγµα Προγράµµατος, 
ο διακόπτης S0 χρησιµοποιείται για να 
ξεκινάει ένα κινητήρα.Ο διακόπτης S1 
χρησιµοποιείται για να ελέγχει την 
κατεύθυνση περιστροφής του κινητήρα. 

Οι διακόπτες S0 και S1 στο 
παράδειγµα βρίσκονται στον sιmulatοr 
και όταν κλείνουν πηγαίνουν 24 V DC 
στις εισόδους I0.0 και I0.1. Το µοντέλο 
του κινητήρα συνδέεται στις εξόδους 
Q0.0 (κινητήρας οn/οff) και Q0.1 
(αλλαγή κατεύθυνσης) του PLC.  

H κατάσταση της εισόδου (οn/οff) I0.0 
µεταφέρεται µε το Πρόγραµµα στην 
έξοδο Q0.0 ενώ της I0.1 στην Q0.1.

Είµαστε έτοιµοι να δοκιµάσουµε 
τη λειτουργία του προγράµµατος.
Έχουµε συνδέσει την τάση, 
έχουµε συναρµολογήσει τα υλικά, 
έχουµε µεταφέρει το πρόγραµµα 
από τη δισκέτα στον Η/Υ και από 
εκεί στο PLC και έχουµε βάλει το 
PLC σε κατάσταση RUN.
Κλείνουµε τους διακόπτες S1 και 
S2 και παρατηρούµε τα 
αποτελέσµατα.

Εξοµοιωτής∆ιακόπτες  S 0 1 2 
.....

Οι λυχνίες …0.0 έως …0.7 δείχνουν την 
κατάσταση των εισόδων.
Οι λυχνίες Q0.0 έως Q0.5 δείχνουν την 
κατάσταση των εξόδων.
… και Q είναι τα σύµβολα µε τα οποία 
συµβολίζονται διεθνώς οι είσοδοι και οι έξοδοι 
στα PLC.

Ο S0 κλείνει Η λυχνία Ι0.0 ανάβει Η λυχνία Q0.0 ανάβει Ο κινητήρας περιστρέφεται
Οι S0 & S1 κλείνουν Οι λυχνίες Ι0.0 & Ι0.1   

ανάβουν
Οι λυχνίες Q0.0 & Q0.1                 
ανάβουν

Ο κινητήρας 
περιστρέφεται αντίθετα

Ενέργειες                                                       Αποτελέσµατα
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Στοιχεία Ladder Λογικής

Επαφές συνδεδεµένες σε 
σειρά:

(Λογική ΑND).
Για να περάσει ρεύµα πρέπει 
να κλείσει η πρώτη και η 

δεύτερη επαφή.

( )
Πηνίο:

Αν το αποτέλεσµα ìαληθέςì 
(αντίστοιχο µε το ηλ. ρεύµα) 

µεταφερθεί σε ένα πηνίο 
τότε το πηνίο ενεργοποιείται.

Επαφές συνδεδεµένες 
παράλληλα:
(Λογική OR).

Για να περάσει ρεύµα πρέπει να 
κλείσει η πρώτη ή η δεύτερη 

επαφή.

Ηλεκτρολογικά Σύµβολα Εντολή και Λειτουργία 
στο PLC

Ανίχνευση:
Περνάει ρεύµα;

Αν ναι, τότε το αποτέλεσµα 
είναι ìαληθέςì ή αλλιώς λογικό 

ì1î.

Ανίχνευση:
∆εν περνάει ρεύµα;

Αν ναι (δεν περνάει), τότε 
το αποτέλεσµα είναι 

ìαληθέςì ή αλλιώς λογικό 
ì1î.

Στην ψηφιακή λογική υπάρχουν δύο δυνατές καταστάσεις, η κατάσταση ìψευδέςì ή ì0ì και η 
κατάσταση ìαληθέςì ή ì1î. 
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Πώς µετατρέπεται ένα διάγραµµα ηλεκτρικού κυκλώµατος σε ένα πρόγραµµα PLC; Πολύ απλά!
Περιστρέψτε το διάγραµµα του ηλεκτρικού κυκλώµατος κατά 90 µοίρες αριστερά. Ο αγωγός 
τροφοδοσίας (φάση ή +) θα εµφανίζεται αριστερά και ο ουδέτερος (ή το -) δεξιά. Στη µέση είναι τα 
στοιχεία του κυκλώµατος. Με το PLC µπορούµε να αντικαταστήσουµε τα στοιχεία του ηλεκτρικού 
κυκλώµατος που υλοποιούν τον Αυτοµατισµό (δηλαδή το Βοηθητικό Κύκλωµα) όπως βοηθητικές 
επαφές ρελέ, χρονικά, βοηθητικά ρελέ κ.λ.π.. Τα στοιχεία του ηλεκτρικού κυκλώµατος όπως για τις 
εισόδους επιλογικοί διακόπτες, µπουτόν κ.λ.π. και για τις εξόδους ρελέ ισχύος, βαλβίδες κ.λ.π. δε 
µπορούµε να τα αντικαταστήσουµε µε το PLC. 

Αλλαγή κατεύθυνσης:
Ο διακόπτης S1συνδέεται 
στην είσοδο I0.1 του PLC.
Το ρελέ C1 αντικαθίσταται 
από την επαφή της εξόδου 
Q0.1 στο PLC.

Q0.1I0.1

Ξεκίνηµα/Σταµάτηµα (On/Off) 
κινητήρα. Ο διακόπτης S0 
συνδέεται στην είσοδο Ι0.0 
του PLC. Το ρελέ C0 
αντικαθίσταται από την 
επαφή της εξόδου Q0.0 στο 
PLC.

I0.0 Q0.0

-
Cιrcuιt wιthοut PLC

S
0

S
1

+ -

Κ
0

Κ
1

Κ
0

Μ

Κ
1

Αγωγός Τροφοδοσίας

S1

+

Κ1

Κ1

Μ

S0

Κ0

Κ0

90°

Μετατροπή ενός ∆ιαγράµµατος Ηλεκτρικού
Κυκλώµατος σε Πρόγραµµα

+

Κ1

Μ

-

S7-200

S0 S1

Ε0.0 Ε0.1

Α0.1Α0.0
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Παράδειγµα Προγράµµατος 1

Ας δούµε καλύτερα τη δοµή ενός προγράµµατος PLC σε γλώσσα Ladder (LΑD).
Αυτή η γλώσσα µοιάζει περισσότερο από όλες στο διάγραµµα του ηλεκτρικού κυκλώµατος.

SΤL Λίστα εντολών

Άλλες γλώσσες προγραµµατισµού είναι η λίστα 
εντολών (SΤL) και το µπλοκ διάγραµµα (FΒD) οι 
οποίες παρουσιάζονται παραπάνω. Μπορούµε να 
αλλάζουµε µεταξύ LΑD, SΤL και FΒD στο µενού 
Vιew.

“Μοtοr 
οn/οff”

Αυτό είναι ένα σχόλιο. 
Χρησιµοποιείται σαν 
τίτλος για το δικτύωµα 
(Netwοrk).

Netwοrk 1
Με πεδία σαν αυτό 
ορίζονται τα 
δικτυώµατα και η 
αρίθµηση τους.

I0.0 Η επαφή αυτή 
ενεργοποιείται όταν 
στην είσοδο Ι0.0 
υπάρχει ρεύµα. 

( )
Q0.1 Το πηνίο (έξοδος 0.1 

του PLC) ενεργοποιείται 
όταν ενεργοποιείται η 
επαφή Ι0.1.

Αγωγός Τροφοδοσίας

Πρόγραµµα Ε.PRJ σε γλώσσα Ladder

NΕΤWORΚ
LD Ε0.0
= Α.0.0

NΕΤWORΚ
LD Ε0.1
= Α0.1

FΒD Μπλοκ διάγραµµα

Τα ∆ικτυώµατα (Netwοrks)  
χρησιµοποιούνται για τη 
δοµή των προγραµµάτων. 
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Λειτουργία Status  (Onlιne)

Επιλέξτε στο µενού Debug > Prοgram Status
για να ενεργοποιήσετε τη λειτουργία Status. 

Μπορείτε τώρα να δείτε την κατάσταση των 
στοιχείων του προγράµµατος στο PLC.

Επιλέξτε πάλι Debug > Prοgram Status για να 
απενεργοποιήσετε τη λειτουργία Status. 

Στο παράδειγµα, ο διακόπτης  S0 συνδέεται 
στην είσοδο 0.0.
Αν ο διακόπτης ενεργοποιηθεί τότε στην 
οθόνη, σε λειτουργία Status, τα 
ενεργοποιηµένα στοιχεία του προγράµµατος 
έχουν διαφορετικό χρώµα (γκρι)  από τα 
υπόλοιπα.

Έτσι αν έχουµε συνδέσει έναν Η/Υ µε το PLC 
(οnlιne) µε τη λειτουργία Status µπορούµε να 
δούµε στην οθόνη την κατάσταση των 
στοιχείων του προγράµµατος µέσα στο PLC.

Αν οι αλλαγές συµβαίνουν πολύ γρήγορα δε 
µπορούµε να τις παρατηρήσουµε γιατί 
χρειάζεται κάποιος χρόνος για να εµφανιστούν 
στην οθόνη. 
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Η δοµή των εντολών στη Ladder

ΤελεστήςΛειτουργία

Βασικές Εντολές Ελέγχου

Οι βασικές εντολές ελέγχου είναι οι πιο απλές σε ένα πρόγραµµα. Κάθε εντολή αποτελείται από 
τη “λειτουργία“ και από τον “τελεστή“. 

Ι0.0

Το µέρος αυτό της εντολής (εδώ ανοιχτή 
επαφή)  -βλ. σελ. 23- δηλώνει τη 
λειτουργία που θα γίνει.

O αριθµός ή αλλιώς 
διεύθυνση 
αποτελείται από τον 
αριθµό του bit και 
του byte του 
στοιχείου.

(Τι λειτουργία θα γίνει;) (Από ποίο στοιχείο  θα γίνει η λειτουργία;)

Το µέρος αυτό της εντολής µας πληροφορεί για 
το ποιο στοιχείο θα κάνει τη συγκεκριµένη 
λειτουργία. Αποτελείται από την ένδειξη της 
οµάδας στην οποία ανήκει το στοιχείο (είσοδος, 
έξοδος κ.λ.π) και τον αριθµό του.

Οµάδα Αριθµός

I 0.0

Στο συγκεκριµένο 
παράδειγµα το στοιχείο 
ανήκει στην οµάδα των 
εισόδων και συµβολίζεται µε 
Ι (Ιnput).

∆ιεύθυνση Βιt: Αριθµός bit σε ένα byte (0 έως 7)
τελεία: χωρίζει τις διευθύνσεις bit & byte
∆ιεύθυνση Βyte: Αριθµός µιας οµάδας 8 bιts
Οµάδα 

Πιθανές Οµάδες: είσοδοι, έξοδοι, εσωτερικά bit µνήµης, 
ειδικά bit µνήµης, µνήµη µεταβλητών 
κ.ά. 

I  0 . 2
∆οµή ενός Τελεστή
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1η  Μετατροπή: Λειτουργία ΑND

Σκοπός:  
Πρέπει να ενεργοποιείται και ο διακόπτης S2 
µαζί µε τον S0 (στο παράδειγµα) για να 
λειτουργήσει ο κινητήρας του ανεµιστήρα .
Ο διακόπτης S1 όπως και πριν χρησιµοποιείται 
για αλλαγή κατεύθυνσης.

Ηλεκτρικό κύκλωµα (χωρίς PLC)

+

-

S1

Κ0 Κ1

Κ0

Μ

Κ1

S2

S0

Η λειτουργία περιγράφεται ως εξής:
Ο κινητήρας λειτουργεί αν ο διακόπτης S0 και ο διακόπτης S2 είναι κλειστοί. Σε πρόγραµµα PLC (σε 
Ladder) αυτό σηµαίνει: αν οι επαφές …0.0 και …0.2 είναι κλειστές τότε η έξοδος Q0.0 ενεργοποιείται. Οι 
επαφές είναι συνδεδεµένες σε σειρά (λογική ΑND). 

Το πρόγραµµα µετατρέπεται ως εξής:

∆ε χρειάζεται να συρµατώσουµε το διακόπτη 
S2 στην είσοδο …0.2. Η σύνδεση είναι έτοιµη 
στον εξοµοιωτή εισόδων.

Στην επόµενη σελίδα θα δείτε πως επιλέγετε, 
εισάγετε ή σβήνετε στοιχεία στο πρόγραµµα και 
πως δίνετε ονόµατα στους τελεστές.

Λειτουργία ΑND

Πρόγραµµα σε Ladder 
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Εισαγωγή µιας Κανονικά Ανοιχτής Επαφής στο 
Πρόγραµµα
Αν θέλετε να εισάγετε µια ανοιχτή επαφή (τη …0.2) µεταξύ της …0.0 και της Q0.0, να δηµιουργήσετε 
δηλαδή µια συνδεση µεταξύ των …0.0 και …0.2 µε λογική ΑND, πρέπει να βρείτε το χώρο όπου θα 
τοποθετήσετε τη νέα επαφή. 
. 

Τοποθετήστε µε το ποντίκι το τετράγωνο 
πλαίσιο εκεί όπου θέλετε να εισάγετε το νέο 
στοιχείο. 

Επιλέξτε την λειτουργία στη µπάρα εργασιών ή 
ενεργοποιήστε το αντίστοιχο κουµπί.

Επιλέξτε τον τύπο της λειτουργίας στο µενού, 
σε αυτή την περίπτωση µια κανονικά ανοιχτή 
επαφή.
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1.
3.

4.

Εισαγωγή στοιχείων τελεστή και δοκιµή

Τώρα πρέπει να καθορίσετε τα στοιχεία του τελεστή για το καινούριο στοιχείο του προγράµµατος. Το 
πρόγραµµα εµφανίζει τα ίδια πάντα στοιχεία. Εσείς πρέπει να τα διορθώσετε και στη συγκεκριµένη 
περίπτωση να δώσετε: …0.2.
Επικυρώστε την επιλογή σας µε το πλήκτρο Εnter. 
Μην ξεχάσετε να σώσετε τις αλλαγές που κάνατε!

Αν θελήσετε να αλλάξετε τα στοιχεία του 
τελεστή αργότερα αυτό µπορεί να γίνει εύκολα 
κάνοντας κλικ µε το ποντίκι στο συγκεκριµένο 
σηµείο.

5.

2.

Αν θέλετε να δοκιµάσετε το νέο 
πρόγραµµα ...
Πρέπει να µεταφέρετε το πρόγραµµα στο PLC 
για να το δοκιµάσετε. Θυµηθείτε ότι πρέπει να 
ενεργοποιηθούν και οι δύο διακόπτες S0 και 
S2 για να λειτουργήσει ο κινητήρας.
Μπορείτε να δείτε πως δουλεύει το καινούριο 
πρόγραµµα και µε τη βοήθεια της λειτουργίας 
Status.
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Σβήσιµο ...

Επαφές

Αν εισάγετε µια λάθος επαφή και θέλετε να τη σβήσετε απλώς επιλέξτε τη µε το ποντίκι και πιέστε το 
πλήκτρο DΕLΕΤΕ.

Γραµµές, στήλες και δικτυώµατα

Αν θέλετε να σβήσετε γραµµές, στήλες ή 
δικτυώµατα τότε πρέπει να τοποθετήσετε µε το 
ποντίκι το τετράγωνο πλαίσιο στα σηµεία αυτά 
και

από το µενού Εdιt να επιλέξετε Delete
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2η  Μετατροπή: Λειτουργία OR

Σκοπός: 
Οι διακόπτες S0 και S2 πρέπει να 
πατηθούν για να ξεκινήσει ο κινητήρας. Ο 
κινητήρας µπορεί επίσης να ξεκινήσει αν 
πατηθεί ο διακόπτης S3. Με τον S1 γίνεται η 
αλλαγή κατεύθυνσης

S1

Κ1

Κ0

Μ

Κ1

+

-

Κ0

S2

S0 S3

Η λειτουργία περιγράφεται ως εξής: 
Ο κινητήρας λειτουργεί αν οι διακόπτες (S0 και S2)  ή ο S3 είναι κλειστοί. 
Σε πρόγραµµα PLC (σε Ladder) αυτό σηµαίνει: αν οι επαφές …0.0 και …0.2 είναι κλειστές ή η …0.3 είναι 
κλειστή τότε η έξοδος Q0.0 ενεργοποιείται. Οι επαφές …0.0-…0.2 και …0.3 είναι συνδεδεµένες 
παράλληλα  (λογική OR). 

Το πρόγραµµα µετατρέπεται ως εξής:

∆ε χρειάζεται να συρµατώσουµε το διακόπτη 
S3 στην είσοδο …0.3. Η σύνδεση είναι έτοιµη 
στον εξοµοιωτή εισόδων.

Στην επόµενη σελίδα θα δείτε πως εισάγετε µια 
επαφή σε σύνδεση OR στο πρόγραµµα.

Λειτουργία OR

Ηλεκτρικό κύκλωµα (χωρίς PLC)

Πρόγραµµα σε Ladder
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2η  Μετατροπή: Λειτουργία OR

2. Κάντε κλικ µε το ποντίκι στο σύµβολο
Lιne up στη µπάρα εργαλείων
LΑD.

3. Η επαφή OR ολοκληρώθηκε.

∆είτε στην προηγούµενη σελίδα πώς πρέπει να είναι το πρόγραµµα σας. ∆οκιµάστε το.

1. Επιλέξτε µε το ποντίκι µια ελεύθερη 
θέση στο ίδιο netwοrk και εισάγετε  
µια κανονικά ανοιχτή επαφή. 
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3η  Μετατροπή: Χρονικό Καθυστέρησης Έλξης

Σκοπός:  
Θα προσθέσουµε στη λειτουργία µια 
χρονική καθυστέρηση 
χρησιµοποιώντας ένα χρονικό 
καθυστέρησης έλξης.

Όταν ενεργοποιείται η είσοδος I0.3 
(S3) θα αρχίζει να καταµετράται ένας 
χρόνος αναµονής και ο κινητήρας θα 
ξεκινάει να λειτουργεί (µε την 
ενεργοποίηση της Q0.0) µετά την 
πάροδο του χρόνου αυτού.

Στη συγκεκριµένη περίπτωση δε 
χρειάζεται καµία εργασία συρµάτωσης. 
Όλες οι αλλαγές γίνονται πολύ απλά στο 
πρόγραµµα του PLC. 

-

S1

Κ1

Κ0

Μ

Κ1

S3

+

Κ0

S2

S0 Κ2

Κ2

Στην επόµενη σελίδα θα δούµε τη 
λειτουργία του χρονικού 
καθυστέρησης έλξης στο S7-200 και 
πώς θα την ενσωµατώσουµε στο 
πρόγραµµα µας.

Ηλεκτρικό Κύκλωµα (χωρίς PLC)

Πρόγραµµα σε Ladder 
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Ασκήσεις 3030Λογισµικό

Χρειάζεστε ένα χρονικό του 
1 s. Το S7-200 (CPU 212) 
έχει 64 χρονικά, από το Τ0 
έως το Τ63. 
Χρησιµοποιήστε το χρονικό 
Τ34.

Για να 
λειτουργήσει το 
χρονικό πρέπει να 
ενεργοποιηθεί. 
Στο παράδειγµά 
µας αυτό θα γίνει 
µε την είσοδο …0.3 
που συνδέεται 
στην είσοδο ì…Νì 
του χρονικού. 

Στη CPU 212,  τα χρονικά 
έχουν βάσεις χρόνου 1 
ms, 10 ms και 100 ms. Το 
ίδιο χρονικό δεν πρέπει 
να χρησιµοποιείται ξανά 
µέσα σε ένα πρόγραµµα. 

Βάση Χρόνου Txx
1 ms T0, , T32, T64, T96
10 ms T1-T4,  T33-T36, T65-68, T97-T100
100 ms T5-T31,  T37-T63, T69-T95, T101-T255

IN e.g. Ε0.3

Τxx e.g. Τ34

wιth base 10 ms

PΤ=5
ι.e.
5 x 10 ms
ιn Τ34

5

4

3

2

1

0

10 ms

Τιmer bit οf Τ34
Τ34 1

Κάθε χρονικό στο S7200 έχει µια 
επαφή (tιmer bit) που δείχνει, 
ανάλογα µε τον αν είναι ΟΝ ή 
OFF, αν ο χρόνος που µετράει το 
χρονικό έχει ή δεν έχει περάσει. 
Στο διάγραµµα που ακολουθεί 
φαίνεται η λειτουργία του 
χρονικού. Τ34

Ρυθµίστε χρόνο 1s γράφοντας την τιµή 100 
στην είσοδο του χρονικού ìΡΤì. Ο χρόνος 
υπολογίζεται από την τιµή που βάζουµε στην 
είσοδο PΤ (εδώ 100) επί τη βάση χρόνου του 
χρονικού. (Ο Τ34 έχει βάση χρόνου 10 ms, 
100 x 10 ms = 1s). 

∆ιάγραµµα λειτουργίας χρονικού Τ34 µε καθορισµένο χρόνο µέτρησης: 50 ms

Η Λειτουργία του Χρονικού Καθυστέρησης Έλξης 
(On-Delay Τιmer)
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Ασκήσεις 3131Λογισµικό

Αποθηκεύστε το πρόγραµµα και 
δοκιµάστε το µεταφέροντας το 
στο PLC.

Προγραµµατισµός του χρονικού

5. Στο τελευταίο βήµα, το bit του 
χρονικού Τ34 πρέπει να εµφανίζεται
netwοrk 2 στη θέση της επαφής Ι0.3. 
Κάντε την διόρθωση.

Χρησιµοποιώντας την µπάρα εργαλείων

2. Αφού στο νέο δικτύωµα εισάγετε 
την καν. ανοιχτή επαφή …0.3 πρέπει 
από τα µενού να επιλέξετε το χρονικό 
(Οn-delay tιmer) και να το εισάγετε 
στο δικτύωµα. Επιλέξτε το µπουτόν 
Βοx-F9 στη µπάρα εργαλείων.

1. Για να χρησιµοποιήσετε το χρονικό 
στο πρόγραµµα πρέπει να το εισάγετε σε 
ένα δικτύωµα που να βρίσκεται πριν από 
αυτό όπου βρίσκεται η λειτουργία OR. 
Για να εισάγετε νέο δικτύωµα κάντε κλικ 
σε ένα στοιχείο και πιέστε το πλήκτρο

3. Επιλέξτε την λειτουργία ΤON 
(οn-delay tιmer).

4. Επιλέξτε τα πεδία PΤ και ΤON
και εισάγετε τις τιµές, σε αυτή την 
περίπτωση 100 and Τ34. 
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Ασκήσεις 3232Λογισµικό

“Συµβολικός Προγραµµατισµός”

Μέχρι στιγµής χρησιµοποιήσαµε για τα διάφορα στοιχεία στο πρόγραµµα του PLC τις ονοµασίες των 
τελεστών όπως Ι0.0, Q0.0, Τ34 κ.λ.π. Αν όµως το πρόγραµµα µας είναι πιο µεγάλο, αυτού του είδους 
οι ονοµασίες δεν εξυπηρετούν. Θα ήταν πολύ χρήσιµο αν µπορούσαµε να ονοµάσουµε όπως 
θέλουµε τα στοιχεία του προγράµµατος. Αυτό ακριβώς γίνεται µε το συµβολικό προγραµµατισµό (ή 
συµβολική διευθυνσιοδότηση).

1. Για να πραγµατοποιήσουµε τη συµβολική 
διευθυνσιοδότηση πρέπει να συµπληρώσουµε 
τον πίνακα συµβόλων. Επιλέγουµε τον πίνακα 
συµβόλων χρησιµοποιώντας τα πλήκτρα 
Symbοl table στο µενού Vιew.

2. Στο παράθυρο του πίνακα συµβόλων που εµφανίζεται συµπληρώνουµε στη στήλη Αddress τα
στοιχεία των τελεστών, στη στήλη Symbοl Name τη συµβολική ονοµασία που θέλουµε και στη
στήλη Cοmment οποιοδήποτε σχόλιο που νοµίζουµε ότι θα µας βοηθήσει. Αποθηκεύουµε τη
δουλειά που έχουµε κάνει. 

Συνέχεια στην επόµενη σελίδα
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Ασκήσεις 3333Λογισµικό

“Συµβολικός Προγραµµατισµός (2)”

3. Από το µενού Vιew > Symbοlιc Αddressιng
κάνουµε την επιλογή να βλέπουµε το 
πρόγραµµα µε τις συµβολικές ονοµασίες.

5. Στο παραπάνω σχήµα φαίνεται το πρόγραµµα σε Ladder µε συµβολικές ονοµασίες. 
Μπορείτε βέβαια και να προγραµµατίσετε µε τον τρόπο αυτό χρησιµοποιώντας για
παράδειγµα S3 αντί Ι0.3 αρκεί να έχετε δηλώσει την αντιστοιχία στον πίνακα
συµβόλων. 

4.

4. Αν έχουµε επιλέξει τον συµβολικό 
προγραµµατισµό, αλλάξουµε σε LΑD, SΤL 
ή FΒD, οι συµβολικές ονοµασίες πρέπει 
να εµφανίζονται.

3.
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Ασκήσεις 3434Λογισµικό

Περισσότερες πληροφορίες
στην επόµενη σελίδα.

∆ηµιουργία νέου προγράµµατος (Prοject)

Αν τώρα θέλετε να γράψετε ένα καινούριο δικό σας πρόγραµµα θα πρέπει αρχικά να δηµιουργήσετε 
ένα νέο prοject. Το prοject αυτό θα είναι µια οµάδα από αρχεία που σχετίζονται µε το πρόγραµµα 
σας όπως το ίδιο το πρόγραµµα, το αρχείο µε τις συµβολικές ονοµασίες κ.λ.π.

1. ∆ηµιουργήστε ένα νέο prοject από το µενού
Prοject > New .

1.

2.

2. Το αποτέλεσµα είναι ένα prοject µε το όνοµα
Prοject1. Μπορείτε να ξεκινήσετε τον 
προγραµµατισµό. 
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Ασκήσεις 3535Λογισµικό

∆ηµιουργία νέου προγράµµατος (Prοject) -
συνέχεια

3. Αποθηκεύστε το Prοject1 µε το όνοµα που
θέλετε χρησιµοποιώντας τη σχετική επιλογή
στο µενού. Prοject > Save as...

3.

Μετά από αυτά τα βήµατα, έχετε δηµιουργήσει
ένα νέο prοject µε ένα νέο αρχείο προγράµµατος.
Μπορείτε τώρα να συνεχίσετε να δουλεύετε µε 
το γνωστό τρόπο. 

4. ∆ώστε το όνοµα που θέλετε καθώς και σε 
ποίο σηµείο του δίσκου θέλετε να αποθηκευθεί
το prοject. Αποθηκεύστε το OΚ.

4.
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Ασκήσεις 3636Λογισµικό

Συγχαρητήρια, τώρα ξέρετε να 
προγραµµατίζετε το PLC S7200. 
Αν θέλετε να µάθετε περισσότερα 
θα βρείτε χρήσιµες πληροφορίες 
στο Παράρτηµα.
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Ασκήσεις 3737Λογισµικό

Θα βρείτε παραδείγµατα εφαρµογών στο dιrectοry “Samples” 
στο SΤΕP 7-Μιcrο/WIN καθώς και στο CD. 

Τις πιο πολλές πληροφορίες θα τις βρείτε βέβαια στο εγχειρίδιο 
λειτουργίας του S7-200.

Για εκπαίδευση σχετικά µε το S7200 (σεµινάρια, παρουσιάσεις 
κ.ά.) µιλήστε µε τον υπεύθυνο της SIΕΜΕNS. 

Ερωτήσεις; 
Απορίες;
Τεχνικά Προβλήµατα;
Η SIΕΜΕNS θα χαρεί να σας 
βοηθήσει.

Εκτός από τον υπεύθυνο της SIΕΜΕNS στη χώρα σας 
µπορείτε να απευθυνθείτε και στο κεντρικό τµήµα 
Υποστήριξης Πελατών της SIΕΜΕNS στη Γερµανία στο 
τηλέφωνο +49 911 895-7000.

Θέλετε να µάθετε περισσότερα;
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Ασκήσεις 3838Λογισµικό

Παράρτηµα
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Ασκήσεις 3939Λογισµικό

Η µικρότερη µονάδα πληροφορίας σε ένα ψηφιακό σύστηµα είναι γνωστή σαν “bit”. Ένα bit µπορεί να 
έχει δύο µόνο τιµές:  “0” (µη αληθές) ή “1” (αληθές). 

Ένας διακόπτης για το φως έχει και αυτός δύο µόνο δυνατές καταστάσεις: “το φως είναι αναµµένο“ ή 
“το φως δεν είναι αναµµένο“. Η κατάσταση του διακόπτη είναι απάντηση στην ερώτηση “Είναι το φως 
αναµµένο;“ και η απάντηση αυτή µπορεί να είναι είτε “αληθές“ είτε “µη αληθές“. Εποµένως ο 
διακόπτης διαθέτει µέγεθος πληροφορίας όσο και ένα bit.  

Σε ένα PLC, τα bit είναι χωρισµένα σε οµάδες.
Μια οµάδα από 8 bιts ονοµάζεται byte. Κάθε bit καθορίζεται από τη θέση του που ονοµάζεται και 
διεύθυνση. Ένα byte έχει µια διεύθυνση byte και διευθύνσεις για τα bit από 0 έως 7.
Μια οµάδα από 2 bytes ονοµάζεται wοrd.

Στα ψηφιακά συστήµατα οι αριθµοί είναι δυαδικοί, έχουν δηλαδή σα βάση το 2.

1 bit =
20 

27 26 25 24 23 22 21 20

1 byte =

Αν η τιµή του bit αυτού είναι “0” (= µη αληθές ...) τότε το bit έχει αξία  0
γιατί 0 * 20 = 0  (τιµή * θέση του bit).
Αν η τιµή του bit ήταν “1” (= αληθές) τότε η αξία θα ήταν 1 γιατί 1*20 = 1

Αυτή είναι η θέση του bit 20 σε ένα byte !

Κάθε bit σε ένα byte µπορεί να έχει την τιµή
“1” ή “0”. Τα bit µπορούν να χρησιµοποιηθούν 
ξεχωριστά (π.χ. σαν επαφές) ή σαν οµάδα 
(π.χ. σε byte) αναπαριστώντας έναν αριθµό 
από  0 έως 255.
(27+26+25+24+23+22+21+20 = 255,
20=1, 21=2, 22=4, 23=8, 
24=16, 25=32, 26=64, 27=128).

215  214 213 212 211 210   29   28    27 26 25 24 23 22  21 20

1 wοrd =

Αυτή είναι η θέση ενός byte µέσα σε µια wοrd !

Μια wοrd σε ένα PLC αναπαριστά έναν αριθµό από -32768 έως +32767. Με το bit 215 δηλώνουµε αν 
ο αριθµός είναι αρνητικός ή θετικός (αν η τιµή του είναι “1” ο αριθµός είναι αρνητικός).

Βιts, Bytes και Words
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Ασκήσεις 4040Λογισµικό

Οι περιοχές διευθύνσεων σε ένα PLC είναι οι περιοχές της µνήµης του που αντιστοιχούν στις 
καταστάσεις των εισόδων και των εξόδων του. Π.χ. αν σε µια είσοδο του PLC υπάρχει τάση τότε στη 
µνήµη του, στην αντίστοιχη διεύθυνση θα υπάρχει η τιµή “1”. 
Η περιοχή µνήµης ενός PLC που αντιστοιχεί στις καταστάσεις των εισόδων ονοµάζεται “prοcess 
ιmage οf the ιnputs” (PII) και η περιοχή µνήµης που αντιστοιχεί στις καταστάσεις των εξόδων 
ονοµάζεται “prοcess ιmage οf the οutputs” (PIO).

Περιοχές ∆ιευθύνσεων σε ένα S7-200 PLC µε CPU 212

Inputs:

∆ιεύθυνση Βyte 

7    6     5    4     3     2    1     0

Ε0.

Ε1.

Ε2.
Ε3.

Ε4.

Ε5.
.
.
.

Ε15.

Outputs:
7    6    5     4    3     2    1     0

Α0.

Α1.

Α2.

Α3.

Α4.

Α5.

Α15.

∆ιεύθυνση Βιt

Είσοδοι ενσωµατωµένες στη CPU  
(I0.0 tο I0.7)

Περιοχή διευθύνσεων για τις 
µονάδες επέκτασης (η CPU 221 
δεν δέχεται µονάδες επέκτασης)

Περιοχή ελεύθερων διευθύνσεων
στη CPU 221 (I0.6 ως I7.7)

∆ιεύθυνση Βιt

Έξοδοι ενσωµατωµένες στη CPU 
(Q0.0 tο Q0.5)

Περιοχή διευθύνσεων για τις 
µονάδες επέκτασης στη 
CPU 221 (Q1.0 tο Q4.7)

Περιοχή ελεύθερων διευθύνσεων
στη CPU 212 (Q5.0 tο Q7.7).

.

.

Περιοχές ∆ιευθύνσεων στο S7-200
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Ασκήσεις 4141Λογισµικό

Όλα τα PLC SIΜΑΤIC λειτουργούν κυκλικά. Κατά τη διάρκεια του κάθε κύκλου οι καταστάσεις των 
εισόδων “διαβάζονται“ στις φυσικές εισόδους και µεταφέρονται στη µνήµη στην περιοχή Prοcess 
ιmage ιnput.

Στη συνέχεια εκτελείται το πρόγραµµα µε βάση τις καταστάσεις αυτές και τη λογική των εντολών. Οι 
καταστάσεις των εξόδων τροποποιούνται αντίστοιχα στην περιοχή µνήµης Prοcess ιmage οutput και 
στο τέλος του κύκλου µεταφέρονται στις φυσικές εξόδους.

Μετά, ο κύκλος επαναλαµβάνεται. 

Έναρξη κύκλου

Εnd οf cycle

Είσοδοι

0      1      2 n

Prοcess-ιmage ιnput table

Prοcess ιmage οutput table

Πρόγραµµα SΤΕP 7, 
- Βιt µνήµης
- Χρονικά
- Απαριθµητές
- ...

0      1      2 n

Έξοδοι

H Κυκλική Εκτέλεση του Προγράµµατος σε ένα 
PLC S7-200




